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Neue Funktionen in VisualReality 2.9

s

Neues Auswahlfenster R —— =
Vor dem Einlesen wird ab nun ein neues Auswahlfenster angezeigt, in dem i i
nicht gewlinschte Elemente (VR Blocke, 3D Flachen, Linien, etc.) deaktiviert
werden kdnnen.

Blocks in VisualReality laden

Sie haben nun die Mdglichkeit fertige Blocks (Autos, Hauser, Personen, Baume
usw.) aulBerhalb des CAD Systems in |hrer aktuellen Szene einzufligen.
Aullerdem kdnnen die Blocke Uber einen Netzwerkpfad auch anderen VR
Usern zur Verfligung gestellt werden (import/export).

Editieren von VR Blocken innerhalb von VisualReality

VR Bloécke lassen sich nun einfach in VisualReality verschieben, rotieren,
skalieren und lI6schen (ENTF-Taste). Sie missen dafiir nicht mehr in das CAD
System zurlick und erneut einlesen.
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Animation von VR Blécken

Lassen sie VR Blécke nun entlang von Polylinien fahren (z.B.: Fahrzeuge).
Blockdnderung und Geschwindigkeitseinstellung sind moglich. Diese
Einstellungen koénnen Sie bereits mittels Layernamen von AutoCAD aus
steuern.

Schnelles importieren von 3D Objekten

Durch die neue Entwicklung von VisualReality haben Sie nun weniger
Einlesezeiten. Sie konnen entscheiden, welche Elemente von AutoCAD
importiert werden sollen. (z.B.: alle Prototypen oder Polylinien ausblenden)

Importvon Civil 3D Geldandemodellen
Civil 3D Gelandemodelle kdnnen jetzt direkt eingelesen werden. Darunter
liegende Luftbilder werden wie gewohnt automatisch gehoben.

Voransicht des Projekts
Die Voransicht des Projektes kann direkt aus VR gestartet werden.

Kamerafahrt
Uber Polylinien kbnnen nun Kamerafahrten definieren werden. Auch hier ist
die Geschwindigkeitseinstellung maéglich.

Bilderfunktionen

Bilder kdnnen nun als tif- oder png-Datei belegt werden, es wir automatisch
eine jpg-Datei daraus generiert. Aulerdem werden grof3e Dateien
automatisch auf eine sinnvolle Auflésung skaliert. (max. 2048x2048Pixel)

Erweiterte Schema Funktion e e
Materialskalierung, Bildausschnitte, Ansichtspunkte und in VisualReality ‘ B
eingesetzte VR Bldcke werden gespeichert und automatisch wieder
appliziert.

Schemas kdnnen nun auch extra gespeichert werden.

Neue VR Blocke
Die VR Block-Bibliothek wurde stark erweitert.

Hardware Lock oder Softwareschutz bzw. Netzwerkversion

VisualReality unterstiitzt AutoCAD 2004 bis 2010, Civil 3D ab 2007
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Anwenderbericht Projekt Umfahrung Vélkermarkt - Poltnigg & Klammer Ziviltechniker GmbH

,Diese Umfahrung wird eine StraBen-Schonheit*

Die Aussage von Verkehrslandesrat G. Dérfler bestétigt die erfolgreiche Planung und beeindruckende Prasentation
des Ingenieurbiiros Poltnigg & Klammer Ziviltechniker GmbH, umgesetzt mit STRAB fiir die Strallenplanung und
VisualReality fiir die Visualisierung.

Ein StraRenbauprojekt in den Bergen Karntens stellt hohe Anspriiche an den Planer und sein Werkzeug. Wir setzen
dafir Autodesk CIVIL 3D als Grundlage und das Programmpaket STRAB ein.

Die Bedingungen fur die Trassenfuhrung waren denkbar ungunstig. Der Hohenunterschied musste auf relativengem
Raum Gberwunden werden, Bestandstrallen und Feuchtgebiete sollten beriicksichtigt werden, die Gelandekante
am Berg durfte nicht verandert werden, ein Zugang zu einer Firma am See war zu beachten und die Schiittmassen
des Tunnels sollten als Massenausgleich im Projekt verwendet werden.

Daraus ergab sich eine Trassenfuhrung, welche Kehren und hohe Stitzmauern notwendig machte. Aul3erdem
waren Anderungen von Nebentrassen notwendig, welche in mehreren Varianten geplant wurden. STRAB
unterstitzte uns durch den hohen Grad an Automation und der
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Vielzahl an Einstellungsmdglichkeiten. e g
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Neben den technischen Planen war es genauso wichtig, die
Bevolkerung von dieser Variante zu tGiberzeugen und das Projekt
auch fiir den Laien Ubersichtlich darzustellen. Die Visualisierung
mit VisualReality ermoglichte dies fur uns Uberraschend einfach
und hielt auch die Kosten dieser Visualisierung in Grenzen.

Das Zusammenspiel von STRAB und VisualReality beeindruckte
uns, da das komplette Projekt dreidimensional mit dem Gelande
verschnitten wurde. 3D-Bodenmarkierungen wurden ebenfalls
mit STRAB erstellt. Die Ausgestaltung des Projekts mit Leit-
schienen, Leitpflocken, Laternen usw. erstellten wir in CIVIL 3D.
Die Symbole wahlten wir aus einer umfangreichen Bibliothek oder
erzeugten Sie selbst.

s

"Das Zusammensplel von STRAB und VisualReality
. . . . ] beeindruckte uns,'
In VisualReality wurden dann noch Schritte wie Materialbelegung

oder Kamerafahrten durchgeflhrt. Durch die Anwendung der
Software konnten wir mit guter Einschulung eine beeindruckende
Visualisierung erstellen. e AR e e e
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Das Know-how unseres Unternehmens zusammen mit der
eingesetzten Software ermdglichte uns trotz dieser komplizierten
Aufgabenstellung ein effizientes Arbeiten am Projekt und eine
beeindruckende Prasentation.

Planung: StraRenprojekt Biro Poltnigg & Klammer Ziviltechniker GmbH,
Lilienberg Tunnel mit Unterflurtrasse ARGE Poltnigg & Klammer Intergeo
Software STRAB und VisualReality: Ing. Hubert Mader GmbH

Download:

Nutzen Sie die Mdglichkeit einer 30 Tage Testversion inkl.
telefonischer Unterstutzung!
Auf unserer Webseite finden Sie diese Version und weitere : giomrme

Beispiele zum herunterladen. "Durch die Anwendung der Software konnten wir mit guter
Einschulung eine beeindruckende Visualisierung
erstellen”

http://www.visualreality.at

AUTOCAD ist ein registriertes Warenzeichen von AUTODESK Inc. in den USA und / oder anderen Landern. STRAB ist ein registriertes Warenzeichen von Ing. Hubert Mader GmbH
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