
Mit Visual Reality können ansprechende Visualisierungen
ohne viel Lern-, kosten- und Zeitaufwand in gewohnter
Umgebung erstellt werden.
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Gewohnte Umgebung

Luftbilder werden auf 3D gehoben (=3D Luftbild)

Fotos "tapezieren"

Symbolbibliothek

VR Materialien

Animationen

Präsentation erstellen und kostenlos ansehen

Sie generieren Ihr Projekt einfach in Ihrem CAD System und
sparen so Einarbeitungszeit und Konvertierungsprobleme!
- AutoCAD: Direktes Einlesen möglich
- AutoCAD Civil 3D: Direktes Einlesen möglich
(auch von CIVIL 3D Geländemodellen)

- Andere CAD Systeme: Importfunktion mittels DXF Schnittstelle

Bestehende Luftbildaufnahmen in AutoCAD werden automatisch
übernommen und auf das Geländemodell gehoben = 3D Luftbild

Alle Belegungen von Materialien oder Fotoaufnahmen werden mit
wenigen Klicks auf die 3D-Fläche tapeziert. Das ergibt ohne
Renderzeit automatisch eine fotorealistische Darstellung.

Die Symbolbibliothek umfasst eine Vielzahl an Bäumen, Personen,
Autos, Häuser, Einbauten wie Straßenlaternen, Leitschienen
u.v.a.m. welche einfach in AutoCAD oder direkt in Visual Reality
eingefügt werden können.

Mit Hilfe des Materialeditors kann die bereits bestehende,
umfangreiche Materialbibliothek selbst erweitert werden.

Erstellen Sie Animationen wie z.B.: Autofahrten, indem Sie eine
Linie einem Block zuweisen, schon fährt das Auto durch Ihr Projekt.

Sie haben mehrere Möglichkeiten, Ihre Präsentation zu erstellen:

- Kamerafahrten im Projekt, welche Live ablaufen oder auch als
Video (AVI) gespeichert werden können.

- Eine Standort Tour, welche die vorher definierte Punkte
abfährt.

- Ein freies Bewegen im Projekt mittels Maus und Tastatur
- Kombinationen aus den vorher genannten Möglichkeiten
- Unterstützt Präsentationen über das Internet
- Zum Ansehen steht ein kostenloses Plug-In für den Internet
Explorer zur Verfügung.

Ing. Hubert Mader GmbH
Tulpenweg 17
A-2380 Perchtoldsdorf
Tel.:
Fax.: +43 (0)1 865 97 40 14
E-Mail:

+43 (0)1 865 97 40

marketing@strab.com

3D Visualisierung kostengünstig erstellen

Software aus der Praxis

http://www.visualreality.at
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Easy 3D unterstützt Sie beim Generieren von 3D Flächen inAutoCAD.

Diese Flächen sind profilweise frei zu definieren (siehe Screenshots), Inselflächen wie zum Beispiel Inseln für Kreuzungen
usw. werden ebenfalls erkannt und automatisch zu einer Fläche geschlossen.

Bei der Profilerstellung kann bereits das Material für die Visualisierung zugewiesen werden.

Einfache Erstellung von 3D-Flächen wie Lärmschutzwände, Leitschienen, Bodenmarkierungen usw.

Materialbelegung für VisualReality innerhalb vonAutoCAD

Einfaches Auftragen von 3D-Flächen

3D Projekt erstellen

Erstellen von Benutzerdefinierten Profilen

Einfache Geometrie des Hauses ist völlig ausreichend

Fotos werden einfach tapeziert, schneller geht es nicht

Bestehende VR Blöcke wie Häuser, Bäume, etc. werden zuerst als einzelnes Objekt generiert und können dann als
AutoCAD Block wieder in den Lageplan als Platzhalter eingefügt werden.

Die Objekte werden mit Fotoaufnahmen "tapeziert" und kommen so ohne hohen Detaillierungsgrad aus. Durch dieseArt der
Belegung sieht dieses Objekt sehr realistisch aus.

Einfache Geometrie der Objekte reicht vollkommen aus -> kurze Erstellungszeit!

Häuser belegen

http://www.visualreality.at



Einlesen von Geländemodellen mit Luftbildern

Vermaschung oderAutoCAD Civil Geländemodell:

Luftbilder und Google Earth Daten:

Geländemodelle bestehend aus 3D Flächen aus der CAD Software Ihrer Wahl, oder Civil DGMs können eingelesen werden.

Luftbilder und in Civil 3D importierte Google Earth Daten werden automatisch verarbeitet.

Lageplan - Projekt

Fügen sie schon vorab erstellte Objekte oder in der Standardbibliothek enthaltene VR Blöcke in Ihr Projekt ein.

Fügen Sie den VR Block Ihrer Wahl wie einen normalen AutoCAD Block ein. Nach dem Einlesen wird der Block richtig
positioniert und automatisch mit den vorgesehenen Bildern belegt.

Eine umfangreiche Blocksammlung für Standardelemente wie Bäume, Menschen, Häuser, Straßenmöblierung, etc. wird
mitgeliefert. Siehe Seite 7

Einfügen in den Lageplan alsAutoCAD Block

Blockbibliothek:

Lageplan - Einbauten - Blöcke

Geländemodell und Luftbild in AutoCAD

VR Block richtig positioniert und belegt

Einsetzen eines VR Blocks in AutoCAD..

Luftbild auf das Geländemodell gehoben

http://www.visualreality.at



Animierte Blöcke und Kamerafahrten werden durch Polylinien definiert.

VR Blöcke können entlang von Polylinien bewegt werden. Diese Funktion ist vor allem bei Fahrzeugen aller Art sinnvoll.

Ebenfalls über Polylinien (2D oder 3D) werden Pfade für Kamerafahrten festgelegt. Die Geschwindigkeit kann - ebenso wie
bei denAnimationen - nachträglich geändert werden.

Animationen

Kameralinien

Lageplan - Animation / Kamera

Nach Erstellung des Lageplans in AutoCAD wird die Szene in VR eingelesen.
VR Blöcke können auch nachträglich eingesetzt und editiert werden, ebenso ist das Verschieben und Löschen der
VR Blöcke möglich.

Schon einmal belegte Flächen werden automatisch wiedererkannt und exakt gleich belegt, somit ist das erneute
Einlesen so weit wie möglich automatisiert. Diese Belegungen können gespeichert werden und auf andere Projekte
angewandt werden.

Einlesen zur Visualisierung

Definition von Kamera - und Animationslinien

Kameralinie

Animationslinie

Kamerafahrt entlang der definierten Polylinie

Gesamte Szene eingelesen in VR

Einlesen des Lageplans, inklusive VR Blöcke, Luftbilder, etc.

http://www.visualreality.at



Flächen können sowohl mit Bildern, als auch mit Materialien belegt werden.

Skalierbare Texturen werden wie ein Teppich über die Flächen eines Layers gelegt.

Ein Bild wird auf eine oder mehrere Flächen gelegt. Siehe Seite 2: "Häuser belegen!

Materialbelegung

Bildbelegung

Materialien zuweisen

Nehmen Sie eine gewünschte Position in Ihrem erstellten Projekt ein (mittels Maus und Tastatur) und speichern Sie diese
Position alsAnsichtspunkt unter einem eindeutigen Namen ab.

Wenn mehrereAnsichtspunkte definiert wurden, kann im Browser eine Standorttour abgerufen werden.
Der Browser interpretiert diese Positionen so, dass die definiertenAnsichtspunkte nacheinander flüssig abgefahren werden
und nur ganz kurz bei den jeweiligen Standorten verweilt wird. Eine guteAlternative zu einer Kamerafahrt.

Abspeichern eines Ansichtspunktes in VR

Ansichtspunkte

http://www.visualreality.at

Vor der Materialbelegung

Starten der Standorttour

Fertig belegte Szene



VR bietet vielerlei Möglichkeiten eigenständige Bibliotheken anzulegen bzw. Zeichnungen nachträglich zu ändern.

Hier kann ein eigenes Bild als Textur definiert werden, aber auch Lichteinstellungen, Transparenz, Eigenglanz,
Skalierung, etc. können eingestellt werden.

Nachträglich können VR Blöcke eingesetzt und bearbeitet werden, z.B. kann sehr einfach die Position, Größe und
Drehung eines VR Blocks verändert werden.

Über den Materialeditor ist das Erstellen eigener Materialien möglich

VR Block Einstellungen

Der Materialeditor

Zusätzliche Einstellungen

Blöcke nachträglich einsetzten und editieren

In einer  Datei werden eine große Anzahl an Informationen automatisch gespeichert. Diese können beim
Wiedereinlesen in das gleiche Projekt oder in andere Projekte importiert werden. Damit ist das erneute Einlesen eines
Projektes sowie das Einlesen von ähnlichen Projekten weitgehend automatisiert.

- Layergesteuerte Speicherung von Materialien mit ihrer Skalierungen)
- (Standortpunkte für Kamerafahrt oder dynamische Tour)

(geänderte oder neue VR Blöcke seit dem Einlesen)
- Einstellungen wie Animationsgeschwindigkeiten u.v.a.m.

Speichern von Texturen (
Ansichtspunkte

- VR Blöcke

Die Schema - Funktion

Nach dem Laden der Schemadatei - Material und Blöcke geladen

http://www.visualreality.at

Ohne Schemabelegung



Visual Reality enthält eine umfangreiche Blockbibliothek. Die fast 500 VR Blöcke reichen von Straßenmöblierungen, über
Fahrzeuge, Pflanzen und Personen bis hin zu Einrichtungsgegenständen von Büros.

Über den Blockexporter ist möglich VR Blöcke leicht auf andere Computer oder Server zu transferieren.

Blockbibliothek

Mit Hilfe des mitgelieferten Browsers kann Ihre erstellte Visualisierung auch auf PCs ohne installiertem VisualReality
betrachtet werden. Dieses Plugin steht auch auf unserer Homepage als Download bereit.

Gespeicherte Kamerafahrten oder die Standorttour können hier gestartet werden, es ist aber auch möglich per Hand
durch das Projekt zu steuern.

Eine von VR erzeugt Datei kann auch in einer Webseite eingebunden und in dieser aufgerufen werden.

Abspielen einer Kamerafahrt oder der Standorttour

Projekt ansehen

http://www.visualreality.at

Steuerung per Hand durch das Projekt

Ein kleiner Ausschnitt aus der Blocksammlung



Um ihr Projekt auch per Film präsentieren zu können, ist es ebenso möglich hochauflösende Videos von Ihrer
Ansichtstour oder einer Kamerafahrt zu erzeugen.

Vielfältige Einstellungsmöglichkeiten wie Auflösung, Bildrate pro Sekunde und Länge des Films sind möglich.
Ebenso kann ein beliebiger Codec gewählt werden, je nach Codec können dann weitere Optionen gewählt werden.

Videos können auch in eine Powerpoint Präsentation eingebunden und hier mit Text und hochauflösenden Screenshots
zu einer Multimediashow kombiniert werden.

Abspielen eines gerenderten Videos

Video erstellen

Für große Schaubilder bzw. Plakate ist es möglich, nicht nur normale Bildschirm Screenshots, sondern bis zu einer
Auflösung von 4096 x 4096 Pixel gerenderte Bilder zu erzeugen.

Man kann zwischen verschiedenen Auflösungen und den Formaten BMP und JPG wählen, ebenso ist die Komprimierung
einstellbar.

Erstellen sie einen hochauflösenden Screenshot

Hochauflösende Screenshots

Einbindung von Videos in Powerpoint

http://www.visualreality.at



Anwenderbericht Projekt Umfahrung Völkermarkt - Poltnigg & Klammer Ziviltechniker GmbH

Ein Straßenbauprojekt in den Bergen Kärntens stellt hohe Ansprüche an den Planer und sein Werkzeug. Wir setzen
dafürAutodesk CIVIL3D als Grundlage und das Programmpaket STRAB ein.

Die Bedingungen für die Trassenführung waren denkbar ungünstig. Der Höhenunterschied musste auf relativ engem
Raum überwunden werden, Bestandstraßen und Feuchtgebiete sollten berücksichtigt werden, die Geländekante
am Berg durfte nicht verändert werden, ein Zugang zu einer Firma am See war zu beachten und die Schüttmassen
des Tunnels sollten als Massenausgleich im Projekt verwendet werden.
Daraus ergab sich eine Trassenführung, welche Kehren und hohe Stützmauern notwendig machte. Außerdem
waren Änderungen von Nebentrassen notwendig, welche in mehreren Varianten geplant wurden. STRAB
unterstützte uns durch den hohen Grad anAutomation und der Vielzahl an Einstellungsmöglichkeiten.

Neben den technischen Plänen war es genauso wichtig, die Bevölkerung von dieser Variante zu überzeugen und das
Projekt auch für den Laien übersichtlich darzustellen. Die Visualisierung mit STRAB VR ermöglichte dies für uns
überraschend einfach und hielt auch die Kosten dieser Visualisierung in Grenzen.

Das Zusammenspiel von STRAB und STRAB VR beeindruckte
uns, da das komplette Projekt dreidimensional mit dem Gelände
verschnitten wurde. 3D-Bodenmarkierungen wurden ebenfalls
mit STRAB erstellt. Die Ausgestaltung des Projekts mit
Leitschienen, Leitpflöcken, Laternen usw. erstellten wir in CIVIL
3D. Die Symbole wählten wir aus einer umfangreichen Bibliothek
oder erzeugten Sie selbst.

In STRAB VR wurden dann noch Schritte wie Materialbelegung
oder Kamerafahrten durchgeführt. Durch die Anwendung der
Software konnten wir mit guter Einschulung eine beeindruckende
Visualisierung erstellen.

Das Know-how unseres Unternehmens zusammen mit der
eingesetzten Software ermöglichte uns trotz dieser komplizierten
Aufgabenstellung ein effizientes Arbeiten am Projekt und eine
beeindruckende Präsentation.

! Diese Umfahrung wird eine Straßen-Schönheit "

Die Aussage von Verkehrslandesrat G. Dörfler bestätigt die erfolgreiche Planung und beeindruckende Präsentation
des Ingenieurbüros Poltnigg & Klammer Ziviltechniker GmbH, umgesetzt mit STRAB für die Straßenplanung und
STRAB VR für die Visualisierung.

Projekt:
Umfahrung Völkermarkt

Planung:

Software:

Straßenprojekt Büro Poltnigg & Klammer Ziviltechniker GmbH,
Lilienberg Tunnel mit Unterflurtrasse ARGE Poltnigg & Klammer

STRAB und VisualReality

AUTOCAD ist ein registriertes Warenzeichen von AUTODESK Inc. in den USA und / oder anderen Ländern.  STRAB ist ein registriertes Warenzeichen von Ing. Hubert Mader GmbH

"Das Zusammenspiel von STRAB und STRAB Visual
Reality beeindruckte uns,"

"Durch die Anwendung der Software konnten wir mit guter
Einschulung eine beeindruckende Visualisierung
erstellen"

http://www.visualreality.at



Anwenderbericht Projekt L200 Bregenzerwald Straße,  ZT Chiusole

Das visualisierte Projekt ist das Ergebnis eines Bürgerbeteiligungsprozesses mit mehreren Workshops und
öffentlichen Informationsveranstaltungen. Insgesamt wurden 5 Varianten (und zahlreiche Untervarianten)
entwickelt. Die von der Bevölkerung bestbewertete wurde visualisiert.

Der Baulosabschnitt ist der letzte noch nicht ausgebaute Abschnitt der L200 im gesamten Bregenzerwald und
beinhaltet zwei extreme Engstellen. Mit der Umfahrung soll einerseits eine größtmögliche Entlastung für dieAnrainer
dieses Ortsteiles von Andelsbuch geschaffen werden, andererseits soll das Ensemble des Weilers "Bühel" ohne
Straßenaufweitung oderAbriss von Objekten erhalten werden.

Das ganze Baulos liegt in äußerst beengten Verhältnissen auf einer Terrassenstufe im Tal der Bregenzer Ache mit
vielfältigen Interessenslagen aus Wohnsiedlung, Gewerbebetrieben und Landwirtschaft.

Als Planungswerkzeug kam AutoCAD Civil 3D und STRAB als Straßenplanungssoftware zum Einsatz. Die
Visualisierung erfolgte mit Visual Reality und Easy3D.

Ein großer Vorteil dieser Softwarelösung ist, dass das Projekt für
die Visualisierung innerhalb von AutoCAD erstellt und vorbereitet
werden konnte und daher keine besondere Einschulung
notwendig war. Hilfreich war auch das Programmpaket Easy 3D,
welches das Generieren von 3D Leitschienen, 3D Boden-
markierungen usw. wesentlich erleichtert.

Die im Vergleich zur Projekterstellung wenigen Schritte zur
fertigen Visualisierung sind nahezu Selbsterklärend. So entsteht
in verhältnismäßig kurzer Zeit eine kostengünstige und trotzdem
ansprechende Visualisierung.

Projekte mit Bürgerbeteiligungen mit Hilfe von Visualisierungen

"Immer mehr Projekte werden mit Bürgerbeteiligungen geplant. Wenn die Trassenführung schwierig wird, hilft eine
Visualisierung denAnrainern das Projekt verständlich zu machen"

Projekt:

Auftraggeber:

Planung:

Software:

L200 Bregenzerwald Straße
Andelsbuch, Umfahrung Bühel
Umfahrungslänge ca. 1300m
Tunnellänge 490m

Amt der Vorarlberger Landesregierung
Straßenbau Feldkirch

Dipl. Ing. Wolfgang Chiusole
Ing. Konsulent f. Bauwesen

AutoCAD Civil 3D
STRAB Professional, Visual Reality und Easy 3D

AUTOCAD ist ein registriertes Warenzeichen von AUTODESK Inc. in den USA und / oder anderen Ländern.  STRAB ist ein registriertes Warenzeichen von Ing. Hubert Mader GmbH

"Die Visualisierung unterstützte wesentlich bei der
Erfolgreichen Bürgerbeteiligung"

"Das Projekt konnte in gewohnter Umgebung erstellt
werden und somit wurden Zeit und Kosten gespart."

http://www.visualreality.at
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Anwenderbericht Projekt Landstraße L793,  DI Edmund Menzel, Bad Sassendorf/D

Der über 1.200 Jahre alte Wallfahrtsort Herzfeld ist das größte und älteste Dorf der Gemeinde Lippetal. Das
herausragende Bauwerk in Herzfeld ist eindeutig die neugotische Wallfahrtskirche "St. Ida!, zu der auch ganzjährig
aus dem Umland Wallfahrten unternommen werden.

Wenn man die Kirche Richtung Süden über den sogenannte
"Grünen Weg! verlässt, ist es nicht allzu weit zum mittelalterlichen
Wasserschloss, das aus dem Jahre 1572 stammt und in einem
Schloßpark eingebettet liegt
.
Herzfeld und der Nachbarort Hovestadt sind geprägt durch
zahlreiche, kleine Fachwerkhäuser, herausragend ist das
denkmalgeschütze Rathaus der Gemeinde Lippetal mit dem
freistehenden Fachwerkdenkmal "Haus Biele!.

In diesem Ensemble war es nun in notwendig, die Straßen-
situation in Herzfeld zu verbessern, da durch die Enge der
städtebaulichen Gegebenheiten der Verkehr - und hier vor allem
der Schwerverkehr - immer wieder die Fußgänger gefährdete und
auch zu Verkehrsstörungen führte. Durch die Bereitschaft einiger
Anlieger, Teile ihrer Liegenschaft zu veräußern, wurde Ende 2004
die Straßenverbreitung möglich gemacht. Ebenso war nun genug
Platz vorhanden, um den von DI Edmund Menzel geplanten
Kreisverkehr zu verwirklichen, der neben der Optimierung der
Verkehrsabläufe auch die städtebauliche Einbindung der
Verkehrsräume in das bauliche Umfeld ermöglichte.

Zur besseren bildhaften Darstellung der geplanten Maßnahmen
war es notwendig, die beteiligten Parteien, insbesondere die
Gemeinde und dieAnwohner, von den Planungen mit Hilfe von 3D
Animationen zu überzeugen. Dies gelang mit Bravour vor allem
durch die mit Visualisierung.

Hier zeigten sich die Vorteile von VisualReality, welches das freie
Bewegen und somit die Einnahme von jedem gewünschte
Blickpunkt ermöglicht. Jeder Anwohner konnte seinen
zukünftigen Ausblick auf die projektierten Maßnahmen schon im
voraus erleben und somit die Qualität der Planung besser
beurteilen.

Ausbau der Ortsdurchfahrt Herzfeld

VisualReality erstellte

im Projekt

Auftraggeber:

Planung:

Landesbetrieb Straßenbau NRW
Regionalniederlassung Sauerland-Hochstift

Dipl. Ing. Edmund Menzel
D-59505 Bad Sassendorf

Software:
AutoCAD
STRAB Professional und Visual Reality

AUTOCAD ist ein registriertes Warenzeichen von AUTODESK Inc. in den USA und / oder anderen Ländern.  STRAB ist ein registriertes Warenzeichen von Ing. Hubert Mader GmbH

"Die Visualisierung aus VisualReality im Rahmen der
frühzeitigen Bürgerinformation"

"Die entschärfte Kreuzung im innerstädtischen Bereich
von Herzfeld!

"Gleiche Ansicht nach der Errichtung des Kreisverkehres
und der Verbreiterung der Straße!



Ing. Hubert Mader GmbH
Tulpenweg 17
A-2380 Perchtoldsdorf
Tel.:
Fax.: +43 (0)1 865 97 40 14
E-Mail:

+43 (0)1 865 97 40

marketing@strab.com http://www.visualreality.at

Visual Reality steht Ihnen zur Verfügung.
Ebenfalls erhalten Sie für diesen Zeitraum Support per Telefon, EMail und Fernwartung über das Internet.

Aktuelle Versionen und Informationen finden Sie auf unserer Webseite

Gerne Präsentieren wir Ihnen unsere Software per Fernwartung und Telefon.
(Sie sehen unseren Bildschirm über das Internet!)

als kostenlose 30 Tage Testversion
kostenlos

www.visualreality.at

Kostenlose Testversion zum Downloaden

Kostenlose Testversion

Download:
Nutzen Sie die Möglichkeit einer 30 Tage Testversion inkl. telefonischer Unterstützung!
Auf unserer Webseite finden Sie diese Version und weitere Beispiele als Download vor.

http://www.visualreality.at


